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Second Life - prosessi
Second Life - meille
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.; Lahtokohdat

o) slideshare
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V pPD wiki

Savonlinnan koulutus- ja
kehittamiskeskuksen erikoisosaamisena
on housevien ja tarkoituksenmukaisten

teknologioiden lokalisointi asiakkaille

. Blogger




HUOMIO

eOppiminen ei ole kovinkaan
motivoivaa, koetaan tyolaaksi,
tuntuu pakolta - tehdaan oman
hengissapysymisen vuoksi

videoneuvottelut, Ims, cms, ope.fi



HAASTE

perinteiset oppimisymparistot ovat
keinotekoisia, eivatka tarjoa
motivoivia, rikkaita, joustavia,
haastavia, mielekkaita sosiaalisia
oppimiskokemuksia



HAASTE?2

Jos oppiminen on ennenkaikkea
sosiaalinen prosessi, niin millainen
on se teknologia, joka tukee sita?



HYPOTEESI

Uudenlainen lahestymistapa
teknologian hyodyntamiseen lahi-
ja etaopetuksessa saattaisi saada
opettajan pysahtymaan oman
pedagogiikkansa aarelle!
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teknologinen
prosessi




Prosessi

avatar rakentaminen avajaiset toiminta valmennukset
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Joensuu Univ. Island

helppo hankintaprosessi

n.100% ilmaisilla tyokaluilla/
objekteilla rakennettu

suunnittelun tarkeys -‘“rakenna ja
pura”

avatar-esteettomyys



SL funktio

parcelien jakaminen
tarkoituksenmukaisesti (media,
puhe)

maksulliset koulutukset ja
seminaarit

muiden maailmoiden
benchmarkkaus



SL funktio 2

keskeinen valmennusymparisto
tulevissa hankkeissa

tyoelaman haasteet, tutkijat,
taydennyskoulutettavat

autenttiset kehittamishaasteet
oman ympariston luominen

avoin - suljettu?



SL funktio3

oppimisen maiseman laajentaminen
teknologisesti, pedagogisesti ja
kulttuurisesti

sisallon jakamisesta yhteisolliseen
oppimisprosessiin - aktiivisuuteen

uudet menetelmat ja roolit



teknologinen
laajentaminen

pois ymparistojen kylmyydesta
kohti rikasta ymparistoa

eri medioiden ja palveluiden
luonteva ja tarkoituksenmukainen

yhdistaminen

yhteison (CoP) sosiaalisen
toiminnan tukeminen
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streaming LIVE-events
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Sivut

Wiki sivu SecondLife

Muokkaa koko sivua | Muokkaa alkua

Sisallysluettelo piiota)

Hae wikista

1 Second Life tutuksi kaikille
1.1 Aloitus
1.2 Henkilot:

: Haku
1.3 Tutoriaaleja Info

Linkit talle sivulle

1.4 Artikkeleita
1.5 Kumppanit
1.6 Linkkeja

Sivun toiminnot

Muutoshistoria
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Second Life
Edit View World Tools Help g Q':’ University of Joensuu 107, 165, 53 (Mature) - University of Joensuu
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pedagoginen ja
kulttuurinen muutos



pedagoginen muutos

luokkahuonepedagogiikasta
avoimeen vuorovaikutukseen ja
maailmaan - puhtaalle poydalile

ohjaajasta oppijaksi

virheet ja epaonnistumiset ovat
sallittuja - oma oppimisprosessi -

lapinakyvyys

SL pakottaa pysahtymaan oman
pedgogiikan aarelle (vakivalta)



saah vastuuta - osallistun

olen motivoitunut

Cl E B

minulla tieto

kaadan olen tahti

panokseni ja

ei kilnnosta en ymmarra lasnaoloni merkitsee

. . . opin Jutta!

saanko osallistua!?




kuten kaikki tiedamme:

matka tahdesta
oppijaksi on




sosiaalinen ja iteratiivinen prosessi

N
T 1

hl

tarkoituksenmukainen osallistuminen ja sisalto
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kulttuurinen muutos

OPPILAITOSKULTTUURI

uudet maisemat - nelja seinaa
rajoittaa

OPPIMISKULTTUURI
seinakukkasesta partneriksi
YHTEISTYOKULTTUURI
mina itse - me yhdessa
UUDET KULTTUURIT

oppiminen uusilta kollegoilta
uusista toimintakulttuureista



Toiminta Second Lifessa
on sopivan informaalia,
formaalien tavoitteiden

saavuttamiseksi




MITA SE SITTEN
VOI OLLA?



Your worid your

imagination!




Esimerkiksi

posterit ® machinima
digitaaliset tarinat ® koeyleisot
tanssi-/ ® rakennusprojektit
keskustelu-/

luistelupiirit ® haastattelut
roolien ® illanistujaiset

muuttaminen

® vastaanotot
simulaatiot

® kielikylvyt

Your world your imagination!



Loppusanat

Ali pilaa slogania! Ole rohkea!

Epaonnistu niin onnistut!

Nauti sattumasta!

Kulje rinnalla -

- |
Osallistu 414 ole kuski!
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