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Suunnittelutentavan esimerkkiratkaisu — Analyysi
Ajanhallintatehtavasta

20 pistetta on mahdollista saada kaikista pakollisista kohtauspaikoista —
passitoimisto, l&&kari, asunto ja rautatieasema sisaltaen kaupan (lahjan
ostamislupaus). Optimoimalla sairaalassa ja puistossa kaytetyn ajan saa
lispisteitd. Mutta ne eivat kannata, mikali silloin jatta& pakollisen
kohtaamispaikan kaymatta.

Kaikista kohtaamispaikoista saa yhteensa korkeintaan150 pistetta,
kaiken kaikkiaan voi saada enintdan 306 pistetta (mikali saapuu
rautatieasemalle 17.59 -18.03 valisena aikana).

Pisteet

passitoimisto 20

ladkari 20

kauppa 20

rautatieasema 20

asunto (oven avaus) 20
pankki 10

asianajaja 10

kampaaja 10

sairaala 10 + (3 * oleskeluminuutit)
puisto 10 + (2 * oleskeluminuutit)

Ideaali reitti kulkee kampaajan, pankin, passitoimiston, asianajajan,
kaupan ja laakarin kautta rautatieasemalle. Sinne saavut klo 17.59.
Mikali et kay ladkarissa, saavut kolme minuuttia aikaisemmin, joka on
melko aikaista. Jos otat riskin ja viivyt vain kaksi minuuttia asemalla, voit
jopa kavella puiston halki ja viipya siella minuutin.

Rautatieasemalta ihannereitti kulkee sairaalan (10 minuutin oleskelu) ja
asunnon kautta uudelleen puistoon. Talla kertaa voit viettaa siella
korkeintaan 13 minuuttia.

Ohjeiden, muistiinpanojen ja kalenterimerkintdjen seka paatéksenteon
menetelmien analysointi antaa vihjeita tarvittavien taitojen, kuten
systemaattisen ajattelun ja toiminnan samoin kuin hallinnollisten taitojen
arviointiin.,
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20 minuutin aikaraja on melko lyhyt.



